


Origem da proposta 

Å Prototipagem rápida como ferramenta criativa, de projeto. 
Å Falta de experiência em eletrônica: usar a impressora feita por GUGLIELMO. 

PepRap: impressão 3D, autoreplicante. Design aberto. Fonte: 
http://www.reprap.org 

Peças de uma nova impressora impressas 
por uma RepRap. Fonte: 
http://www.reprap.org 



Origem da proposta 

Exemplo de objeto impresso pela RepRap. Fonte: http://landv.net/viewtopic.php?p=32376 

Revolução da impressão 3D: 
Å Comercialmente: produção local, sob demanda, produto altamente customizável. 
Å Projetos  abertos de produtos disponíves na nuvem, para serem produzidos por 
qualquer um. 



Proposta: 

O que? 
Å Investigar os potenciais da Fabricação Digital usando materiais e técnicas acessíveis e 
abertos. 
Å Investigar a relação entre CADs criativos e a Fabricação Digital. 
 

Como? 
Å Experimentar com a construção de dispositivos eletrônicos capazes de produzir estudos 
e modelos. 
Å Registrar sistematicamente a experiência, para que possa ser reproduzida, expandida. 
Å Manter tudo disponível, na rede. 
Å Frequentar atividades complementares relacionadas: 

Å Curso de arduino 
Å Disciplina optativa 
Å Palestras 



Robôs na arquitetura e no design 

Å Fenômeno rescente. Snøhetta: primeiro escritório a adquirir um braço em 2011. 
 
Å Braço era até então uma ferramenta para executar movimentos repetitivos, na 
indústria. 
 
Å Associação intrínseca com modelagem paramétrica e formas complexas, exequíveis 
apenas por uma máquina. 



Robôs na arquitetura e no design 

Å Algumas vantagens do braço sobre outras técnicas: 
- Multiplas ferramentas 
- Múltiplos materiais 
- Múltiplos ângulos da ferramenta usada. 
- Qualidade do acabamento e velocidade do processo ajustáveis. 

Å Algumas desvantagens: 
- Não existe atualmente nenhum hardware aberto. 
- Ainda estão em desenvolvimento os programas compatíveis com o uso criativo. 
- Dificuldade de usar e pouca disponibilidade = custo elevado. 
- Ausente do processo de aprendizado de escolas. 
 

άRealizing parametric designs requires flexible processes that can 
fabricate high volumes at reasonably low costs, referred to as mass 
ŎǳǎǘƻƳƛȊŀǘƛƻƴΦέ (BRAUMANN, 2011) 



Robôs na arquitetura e no design 

Alguns exemplos de possibilidades: 

Dobramento de abas metálicas. Association for Robots in Architecture (ROBOTS IN, 2011) 



Robôs na arquitetura e no design 

Dobramento de abas metálicas. Association for 
Robots in Architecture (ROBOTS IN, 2012) 



Robôs na arquitetura e no design 

Experimento com tijolos de poliestireno. 
Customizados parametricamente. 
Cortados por robô equipado com um fio quente. 
Montados manualmente. (GRAMAZIO, 2012) 



Robôs na arquitetura e no design 

Robô usado como 
operador de um 
equipamento de pintura. 
(ROBOTS MASTECLASS) 



Robôs na arquitetura e no design 

O wave pavillion de MCDOWELL (2012): Experimento com fios dobrados por coreografia robotizada. 



Robôs na arquitetura e no design 

O wave pavillion de MCDOWELL (2012): Experimento com fios dobrados por coreografia robotizada. 
Formas complexas fabricadas com fios. 


